a a

zaciie:

-Pour2a4 joueurs

1 plateau de jeu a partir de 5 ans
1 plateau de jeu a partir de 6 ans
4 "pates" a pizza (a découper)

4 fois 36 ingrédients (a découper)
56 pieces de monnaies (a découper)

4 pions ? \

b - \.‘
Optionnel:4 toques a fabriquer : http:/iwww.teteamodeler.com/vip2/nouveaux/creativite3fiche696.asp

But du jeu: Etre e premier a réaliser sa pizza en y ajoutant tous les ingrédients nécessaires.

Régles du jeu: atour de role, chaque joueur lance le ou les dés. La quantité indiquée par le ou les

dés correspond sur le plateau de jeu a un ingrédient ou un nombre de piéces de monnaie a gagner. Le
joueur déplace son pion sur la case désignée par le ou les dés. Il est libre d'acheter l'ingrédient au prix
indiqué par la constellation de dé(s) ou s'il n'a pas suffisament de piéces de monnaie de compléter sa
tirelire.

Par exemple pour le plateau a deux dés: Si le joueur lance les dés et fait 6.

-Soit il a suffisament de monnaie auquel cas il donne 6 piéces pour obtenir la sauce.

-Soit il n'a pas assez de piéces et dans ce cas il n'a pas d'autre choix que d'accepter de recevoir 6 piéces

pour compléter sa tirelire.
Puis c'est au tour du joueur suivant de lancer les dés.
Remarque, Si un joueur tombe sur une case déja ocuppée il relance le ou les dés.

Objectifs: Jouer a un jeu de société en participant activement et en attendant son tour

Comparer des quantités en utilisant des procédures non numériques ou numériques.

Réaliser une collection qui comporte la méme quantité d’objets qu’une autre collection.
Reconnaitre globalement et exprimer des petites quantités organisées en constellation de dés ou
en configurations connues.

Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus.

Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée en se référant a une bande
numérique.
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A partir de 5 ans




A partir de 6 ans:




